
20.10.1998 

 



Seite 2 von 21 
 
 

16.12.1998 A 

 

16.12.1998 B 
 



Seite 3 von 21 
 
 

 



Seite 4 von 21 
 
 

14.01.1999 

 



Seite 5 von 21 
 
 

16.3.1999 

 



Seite 6 von 21 
 
 

13.4.1999 

 



Seite 7 von 21 
 
 

 



Seite 8 von 21 
 
 

22.06.1999 

 

 



Seite 9 von 21 
 
 

19.10.1999 

 



Seite 10 von 21 
 
 

17.12.1999 

 



Seite 11 von 21 
 
 

 



Seite 12 von 21 
 
 

20.01.2000 

 



Seite 13 von 21 
 
 

 



Seite 14 von 21 
 
 

28.03.2000 

 



Seite 15 von 21 
 
 

17.5.2000 

 

Lösung 

??? ToDo ??? 
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17.11.2000 
1a: Bestimmen Sie die Koeffizienten der homogenen Matrix, die im Dreidimensionalen eine Rotation 

um 90° an der Geraden g:z=1+2y, x=0 durchführt (mit Begründung, also Beschreibung des 

Rechenganges). 

1b: Welche Punkte werden durch die in Punkt a. ermittelte Matrix nicht verändert (mit Begründung)? 

2: Gegeben ist folgende schwarze Fläche (Raster gehört nicht dazu): 

 

a: Geben Sie den Quadtree an, der diese schwarze Fläche repräsentiert 

b: Rotieren Sie die oben angegebene schwarze Fläche um 90° gegen den Uhrzeigersinn und geben Sie 

den Quadtree an, der die rotierte Fläche repräsentiert. 

c: Skizzieren Sie einen 2D- CSG Baum, der die oben angegebene schwarze Fläche mit möglichst wenig 

Endknoten repräsentiert. Endknoten (Primitive) sind dabei Quadrate, die durch ihre linke untere Ecke 

und ihre rechte obere Ecke spezifiziert werden (Beispiel: [(0, 0), (1, 1)]). 
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Infos 

Über die Ausarbeitung 

Die Fragen stammen aus dem Informatik Forum, von Kollegen die die Prüfung machten, MTB und der 
LVA Webseite. Falls jemand Angaben / Fragen hat die hier nicht zu finden sind, wäre es auch sehr 
nett sie mir zukommen zu lassen damit ich es hier ergänze/ hinzufüge! 
 
Ich habe die Ausarbeitung so gut es geht gemacht, aber trotzdem können sich Fehler einschleichen! 
Falls man welche findet, bitte per E- Mail oder PM an mich weiter leiten damit ich sie ausbessere! Bei 
rot geschriebenen Sätzen bin ich mir nicht ganz sicher ob sie so stimmen und deswegen würde ich 
mich sehr über Feedback (ob es so stimmt oder nicht) freuen . 
ACHTUNG: Beim Prüfungsordner von der Fachschaft (MTB) sind viele Angaben durcheinander und 

gehören eigentlich zu anderen Terminen dazu! 

Stoff 

http://www.informatik-forum.at/
http://mtb-projekt.at/groupworks/tiki-mtb_browse.php?idlva=38
http://www.cg.tuwien.ac.at/courses/CG/VO.html
mailto:mtintel@gmx.at
http://www.informatik-forum.at/private.php?do=newpm&u=3139
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Die Kapitelangaben beziehen sich auf das Buch zur Vorlesung. Kapitelangaben ohne nähere 

Erläuterungen wurden komplett durchgenommen, ansonsten steht der vorgetragene Stoff immer in 

Klammern dabei. 

Anmerkung: Laut Webseite ist dies der Stoff für 2003/ 2004. Da sonst nichts anderes zu finden ist, 

gehe ich davon aus das es auch für das Jahr 2008/ 2009 noch so ist. Quelle 

A Survey of Computer Graphics Kapitel 1-1 bis 1-10 

Overview of Graphics Systems Kapitel 2-1 bis 2-5 

Graphics Output Primitives Kapitel 3-1, 3-5, 3-14, 3-15, 3-20 

Attributes of Graphics Primitives Kapitel 4-2, 4-5, 4-9, 4-10 bis 4-13, 4-15, 4-17 

Geometric Transformations Kapitel 5-1 bis 5-5, 5-8 bis 5-16 

2D Viewing Kapitel 6-1, 6-2, 6-3, 6-5, 6-6, 6-7 (bis inklusive Cohen-
Sutherland Line Clipping), 6-8 (bis inklusive Sutherland 
Hodgeman Polygon Clipping), 6-10 

3D Viewing Kapitel 7-1 bis 7-9 

Three-Dimensional Object Representations Kapitel 8-1, 8-3, 8-4, 8-9 bis 8-13, 8-20, 8-21 

Visible-Surface Detection Methods Kapitel 9-1 bis 9-3, 9-5, 9-6, 9-8 bis 9-10 

Illumination Models and Surface-
Rendering Methods 

Kapitel 10-1 bis 10-3, 10-10 bis 10-13, 10-15 bis 10-18 

Color Models and Color Applications Kapitel 12-1 bis 12-4, 12-6 bis 12-8 
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